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6-8 ANS

NUTONS
BALADIN

Je découvre

A la chaumiere, la ribambelle
je prends CONFIANCE

LE PARCOURS DE VOTRE ENFANT .-

De 6ail8 ans, un chemm pour grandtr ) epanoutr et s engager l Z

Une aventure scoute et guide qui 'accompagne pas a pas vers 'autonomie, la responsabilité et I’ engagement.

8-12 ANS

LOUVETEAUX
(' LUTINS

Je fais partie
de la bande

12-16 ANS

AVENTURES
 ECLAIREURS

Je construis

16-18 ANS

PIONNIERS
S

Je m’engage

A la compagnie, la troupe
je CONSTRUIS AVEC LES AUTRES

A la meute, la ronde

je VIS pleinemen'l' AVEC LES AUTRES Au poste, je MENGAGE

LES MOMENTS
FORTS
qui jalonnent i
SOM parcours | pREMIER PREMIER  PREMIERS ~ ENTREEALA  PROMESSE PREMIERES  TOTEMISATION  PROMESSE PROJET PROJET ENGAGEMENT ANIMATION
FOULARD CAMP SERVICES ~ MEUTE / RONDE RESPONSABILITES . SCOUTE DE TROUPE DE SECTION PIONNIER EN VUE
éremonie ou GUIDE DE COMPAGNIE {ERPLO}
Il rejoint le groupe Des souvenirs Il apprend Il découvre Il fait sa promesse : Il prend des il regoit Un moment fort Il prend part Voyage, chantier, Il découvre
et découvre qu'il fait  inoubliables : a aider, & ranger, un groupe plus un engagement responsabilités, sannii:r(:‘taelr)n qui marque son aux décisions, action solidaire... Il choisit de I'animation,
partie d'une grande premiére nuit a prendre soin grand et une vie personnel envers participe aprés avoir engagement construit des projets Il réalise un projet s'engager pour se forme et peut
aventure, sans les parents  des autres et en petites équipes. lui-méme, les autres et fait grandir relevé des dans la durée. et organise des qui a du sens. les autres et pour devenir animateur
premiéres amitiés ! du groupe. et le mouvement. la confiance. défis. activités. le monde. a son tour !
Second et chef de patrouille
(SP/CP)
s = Y "\_I
JE PRENDS CONFIANCE JE VIS AVEC LES AUTRES JE CONSTRUIS AVEC LES AUTRES JE M’ENGAGE = Deé6al8ans,

+ Je découvre le jeu et la nature

» Je vis des moments forts en groupe
+ Je développe ma confiance en moi

* Je m'ouvre aux autres

PLUS QU'UN PASSE-TEMPS,

UNE AVENTURE POUR LA VIE 1§ 'Z

+ Je trouve ma place dans le groupe * Je prends des responsabilités + Je m'engage pour un monde meilleur

il grandit, s'épanouit
et devient acteur

du monde de demain}

&

)

+ J'apprends la vie en équipe + Je participe aux décisions + Je donne de mon temps et de mes talents

« Je respecte les autres et les régles

+ Je construis des projets + Je m'ouvre au monde

+ Je coopére et je partage * Je développe mon leadership » Je transmets et j'inspire

mmé mumz SOLIDARITE APPRENTISSAGE ENGAGEMENT tﬁf’;gﬁes
Des liens qui Vivre dehors Se soutenir et agir Expérimenter, comprendre, Etre acteur d'un d o r: F o inert
durent toute la vie et la respecter pour les autres se dépasser monde meilleur e T e

a tous et a toutes ! @

. g e




	le groupe
	TOTEMISATION
	Cérémonie ou il reçoit  son totem (animal) après avoir relevé des défis.

	GUIDE
	de compagnie
	(EXPLO)



